ESV-Schafkopfturnier  -  Spielregeln

Wir wünschen allen Teilnehmern viel Glück und
GUT BLATT

  1.
Die Ausspielung erfolgt in 3 Durchgängen zu 20 Spielen. Vor jedem Durchgang wird die

Tischnummer und der Platz ausgelost. Tausch ist nicht gestattet.

  2.
Die 4 Spieler einigen sich über eine Person, welche die Listenführung übernimmt. 


Der Listenführer hat die Tisch- und Durchgangsnummer in die Liste einzutragen.

  3.
Das 1. Spiel eines jeden Durchgangs wird vom Spieler mit der Platz-Nr. 1 gegeben. 




Danach wird im Uhrzeigersinn weiter gespielt.

  4.
Das Kartenpacket muss abgehoben werden. Es müssen 2 x 4 Karten gegeben werden.
  5.
Gespielt werden nur Rufspiele und Solos, wobei das erste Solo immer Vorrang hat. Sagen 


alle Spieler weiter, muss der Inhaber des Eichelobers rufen. Er kann auch außer Farbe, 




einschließlich Herz spielen. In diesen Fällen muss der Spieler dies ansagen. Das Spiel ist 




nochmals vom gleichen Spieler zu geben, wenn der Inhaber des Eichelobers alle vier Asse hat.

  6.
Es wird nicht gedoppelt, nicht geschossen, nicht „gejodelt” und nicht „geopt”.


Weiterhin werden keine Solo Du gespielt.

  7.
Legt ein Spieler die Karten auf und die Gegenseite kann noch einen Stich machen, so gilt 




das Spiel für den Auflegenden als verloren. Karten dürfen nicht vorzeitig der Gegenpartei 


übergeben werden.

  8.
Jedes Spiel ist mit 60 Augen verloren, mit 30 Augen schneiderfrei.

  9.
Punktwertung:


Rufspiel, schneiderfrei
  1
Punkt


Rufspiel, schneider

  2
Punkte


Ruf-Spiel, durch

  3
Punkte


Solo, schneiderfrei

  6
Punkte


Solo, schneider

  9
Punkte


Solo, durch


12
Punkte


Die Plus- und Minuspunkte sind in der Liste einzutragen. Wird ein Solo vom Spielenden 


verloren, erhält er die volle Anzahl Minuspunkte. Die Gewinner erhalten anteilig die 


Pluspunkte.

10.
Die Bezahlung erfolgt bei Rufspielen nach Tarif 5/10/15 €-Cent, Solo 15/20/25 €-Cent, 


kann jedoch nach Absprache mit den Mitspielern nach oben geändert werden. Laufende 


Ober und Unter werden ab drei bis acht, entsprechend dem festgelegten Tarif, bezahlt.

11.
Die Eintragungen sind vor Abgabe der Liste auf Richtigkeit zu prüfen. Die Summe der 




Gesamt-Plus-Punkte muss mit der Summe der Gesamt-Minus-Punkte übereinstimmen.

12. 
Bei sonstigen Unstimmigkeiten ziehen Sie bitte die Spielleitung hinzu.

13.
Wird jemand beim Falschspiel erwischt, so wird er sofort disqualifiziert, ebenso bei 




Spielunfähigkeit (z. B. aufgrund von zu viel Alkohol). 
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